COESIONE
ITALIA 21-27
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato
dall'Unione europea

: .- . Oflendlere doll Hhirusione
ae e del © a"(r‘ﬁ-ﬂ'f-*-

AVVISO - 112894, 11/05/2026, FSE+, Piano Estate 2026-2027

CANDIDATURA N. 35505
ANAGRAFICA SCUOLA

Denominazione
Codice meccanografico
Tipo istituto
Indirizzo
Provincia
Comune

CAP

Telefono

Email

Sito web
Numero Alunni

Plessi

Prot. 0005346 del 03/06/2026
"-1 {(Uscita)

STITUTO COMPREMNS VO - OSTRA-OSTRA

DATI ANAGRAFICI

OSTRA

ANIC81000Q

ISTITUTO COMPRENSIVO
VIALE MATTEOTTI N. 29
ANCONA

OSTRA

60010

07168057
ANIC81000Q@istruzione.it
WWW.iscostra.gov.it

482

ANIC81000Q
ANAA81001L
ANAA81002N
ANAAB81003P
ANEES81001T
ANEES81002V
ANEE81003X
ANMMS81001R

Il file & organizzato in 'Riepilogo candidatura’ e a seguire i progetti con i relativi moduli.

03/06/2026 09:35
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Piano Estate 2026-2027
Istituto ANIC81000Q - OSTRA
Codice candidatura 35505

Importo totale richiesto € 51.985,00

Num. Prot. Delibera Collegio 4

docenti

Data Delibera Collegio docenti 01/09/2025

Num. Prot. Delibera Consiglio 44

d'istituto

Data Delibera Consiglio d'istituto 15/09/2025

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo
ESO4.6.A4.A - Scuola di Comunita: percorsi educativi tra scuola e € 51.985,00
territorio
TOTALE PROGETTI € 51.985,00

03/06/2026 09:35
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RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Sottoazione Tipologia modulo

ESO4.6.A4.A Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

ESO4.6.A4.A Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

ESO4.6.A4.A Educazione motoria; sport,
gioco didattico

ESO4.6.A4.A Educazione motoria; sport,
gioco didattico

ESO4.6.A4.A Educazione motoria; sport,
gioco didattico

ESO4.6.A4.A Educazione motoria; sport,
gioco didattico

ESO4.6.A4.A Lingua madre

ESO4.6.A4.A Lingua straniera (inglese per
gli allievi della scuola
primaria)

ESO4.6.A4.A Lingua straniera (inglese per
gli allievi della scuola
primaria)

TOTALE MODULI

PROGETTI E MODULI

03/06/2026 09:35

Titolo

Mettiamoci in scena

Mettiamoci in scena

BenEssere in Movimento

BenEssere in Movimento

AnimaAli per Crescere

AnimaAli per Crescere

Scrittori per Gioco

English Time!

Lingue europee

Importo

€5.295,00

€5.295,00

€ 7.460,00

€ 7.460,00

€ 5.295,00

€ 5.295,00

€ 5.295,00

€5.295,00

€5.295,00

€ 51.985,00
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Progetto: Scuola di Comunita: percorsi educativi tra scuola e territorio

ESO4.6.A4
ESO4.6.A4.A

Titolo

Descrizione

Codice CUP

Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto

03/06/2026 09:35

ESO4.6.A4.A - Scuola di Comunita: percorsi educativi tra scuola e
territorio

Il progetto “Scuola di Comunita: percorsi educativi tra scuola e
territorio” raccoglie una serie di moduli formativi extracurricolari da
svolgersi sia durante la sospensione delle attivita didattiche che
durante I'anno scolastico, rivolti agli alunni di scuola primaria e
secondaria di primo grado.

Tali percorsi sono pensati per valorizzare il potenziale di ciascuno
allievo in un contesto educativo accogliente, stimolante e
inclusivo.

Attraverso attivita artistiche, motorie, linguistiche, e di educazione
civica, gli studenti saranno coinvolti in esperienze significative che
promuovono la partecipazione attiva, la collaborazione e il rispetto
delle diversita.

Il progetto intende sviluppare competenze trasversali e specifiche,
in linea con il quadro europeo delle competenze chiave per
'apprendimento permanente, offrendo un’occasione di crescita
personale e collettiva dentro e fuori la scuola, anche grazie alla
collaborazione con gli enti del territorio.

H94D26002720007
01/10/2026
31/12/2027

9

€ 51.985,00
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
283887 - Mettiamoci in scena

Il modulo si caratterizza per I'offerta di attivita di educazione
espressivo/teatrale realizzate con il ricorso a diverse
professionalita interne e/o esterne, e/o associazioni, operatori
economici, reperiti anche attraverso la collaborazione con gli enti
del territorio.

Questo progetto intende promuovere I'educazione emotiva e
I'espressivita attraverso attivita laboratoriali che coinvolgano
attivamente i ragazzi rafforzandone l'autostima.

Il teatro sara impiegato come strumento pedagogico trasversale,
in grado di incidere profondamente sulla crescita della persona
nella sua interezza cognitiva, emotiva e relazionale.

Data inizio prevista 01/10/2026
Data fine prevista 31/12/2027
Sede dove e previsto il modulo ANEE81002V
Numero destinatari 15
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
Alunne/i scuola Primaria
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Mettiamoci in scena

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE € 5.295,00

03/06/2026 09:35
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

03/06/2026 09:35

MODULO

Educazione motoria; sport, gioco didattico
283872 - BenEssere in Movimento

Questo progetto intende promuovere I'educazione motoria, la
consapevolezza culturale e la socialita, con particolare attenzione
alla creazione di un ambiente inclusivo e accogliente.

Il modulo si caratterizza per I'offerta di attivita motorie realizzate
con il ricorso a diverse professionalita interne e/o esterne, e/o
associazioni, operatori economici, reperiti anche attraverso la
collaborazione con gli enti del territorio. Tale percorso ha il fine di
promuovere I'educazione motoria ed il benessere psicofisico
sperimentando l'efficacia educativa degli sport.

Grazie alla valorizzazione delle opportunita offerte dal territorio,
potranno realizzarsi attivita di educazione motoria e alla salute sia
durante il periodo estivo che durante il periodo invernale al fine di
promuovere la socializzazione, l'inclusione e favorire la creazione
di contesti favorevoli agli apprendimenti.

02/11/2026
31/07/2027
ANEES81001T
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

BenEssere in Movimento

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno € 1.400,00
TOTALE € 7.460,00

MODULO
Tipo modulo Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

03/06/2026 09:35

283894 - Mettiamoci in scena

Il modulo si caratterizza per I'offerta di attivita di educazione
espressivo/teatrale realizzate con il ricorso a diverse
professionalita interne e/o esterne, e/o associazioni, operatori
economici, reperiti anche attraverso la collaborazione con gli enti
del territorio.

Questo progetto intende promuovere I'educazione emotiva e
I'espressivita attraverso attivita laboratoriali che coinvolgano
attivamente i ragazzi rafforzandone l'autostima.

Il teatro sara impiegato come strumento pedagogico trasversale,
in grado di incidere profondamente sulla crescita della persona
nella sua interezza cognitiva, emotiva e relazionale.

01/10/2026
31/12/2027
ANMMS81001R
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Mettiamoci in scena

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

03/06/2026 09:35
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

03/06/2026 09:35

MODULO

Educazione motoria; sport, gioco didattico
283875 - BenEssere in Movimento

Questo progetto intende promuovere I'educazione motoria, la
consapevolezza culturale e la socialita, con particolare attenzione
alla creazione di un ambiente inclusivo e accogliente.

Il modulo si caratterizza per I'offerta di attivita motorie realizzate
con il ricorso a diverse professionalita interne e/o esterne, e/o
associazioni, operatori economici, reperiti anche attraverso la
collaborazione con gli enti del territorio. Tale percorso ha il fine di
promuovere I'educazione motoria ed il benessere psicofisico
sperimentando l'efficacia educativa degli sport.

Grazie alla valorizzazione delle opportunita offerte dal territorio,
potranno realizzarsi attivita di educazione motoria e alla salute sia
durante il periodo estivo che durante il periodo invernale al fine di
promuovere la socializzazione, l'inclusione e favorire la creazione
di contesti favorevoli agli apprendimenti.

02/11/2026
31/07/2027
ANMMS81001R
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

BenEssere in Movimento

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno € 1.400,00
TOTALE € 7.460,00

MODULO
Tipo modulo Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

03/06/2026 09:35

284433 - English Time!

Il modulo si caratterizza per I'offerta di attivita laboratoriali di
approfondimento della lingua inglese realizzate con il ricorso a
diverse professionalita interne e/o esterne, e/o associazioni,
operatori economici, reperiti anche attraverso la collaborazione
con gli enti del territorio.

Gli incontri in lingua inglese/seconda lingua comunitaria si
svilupperanno attraverso la conversazione e I'approfondimento di
tutte le abilita linguistiche acquisite in orario curriculare grazie ad
attivita laboratoriali e sperimentazioni di situazioni di vita reale.
Attraverso I'esperienza della full immersion, gli studenti potranno
migliorare la loro competenza anche in vista dell’eventuale
acquisizione delle certificazioni linguistiche.

01/10/2026
31/10/2027
ANEES81001T
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
Alunne/i scuola Primaria

10
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

English Time!

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

03/06/2026 09:35

11
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MODULO
Tipo modulo Lingua madre
Titolo modulo 284395 - Scrittori per Gioco
Descrizione Il progetto nasce dall’esigenza di sviluppare il piacere per la

scrittura nei bambini attraverso il potenziamento delle competenze
espressive e linguistiche; propone di usare la scrittura come
strumento per esprimere emozioni e immaginazione e di
incoraggiare la creativita e la fantasia. Attraverso attivita di
scrittura - gioco i bambini acquisiranno maggiore fiducia nelle
proprie capacita narrative. Questo percorso ha anche lo scopo di
potenziare la capacita di ascolto, di condivisione e di
collaborazione, rafforzando la consapevolezza di sé e delle
proprie emozioni.

La metodologia che verra utilizzata durante questa iniziativa sara
la didattica laboratoriale, cooperativa, gamification e/o game
based learning.

Le attivita offriranno a tutti gli alunni I'opportunita di vivere
un’esperienza motivante e sfidante, lavorando in un ambiente dal
clima positivo e inclusivo.

Data inizio prevista 01/10/2026

Data fine prevista 30/11/2027

Sede dove € previsto il modulo ANEEB81003X

Numero destinatari 15

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

03/06/2026 09:35 12
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Scrittori per Gioco

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE € 5.295,00

MODULO
Tipo modulo Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

03/06/2026 09:35

284442 - Lingue europee

Il modulo si caratterizza per I'offerta di attivita laboratoriali di
approfondimento della lingua inglese realizzate con il ricorso a
diverse professionalita interne e/o esterne, e/o associazioni,
operatori economici, reperiti anche attraverso la collaborazione
con gli enti del territorio.

Gli incontri in lingua inglese/seconda lingua comunitaria si
svilupperanno attraverso la conversazione e I'approfondimento di
tutte le abilita linguistiche acquisite in orario curriculare grazie ad
attivita laboratoriali e sperimentazioni di situazioni di vita reale.
Attraverso I'esperienza della full immersion, gli studenti potranno
migliorare la loro competenza anche in vista dell’eventuale
acquisizione delle certificazioni linguistiche.

01/10/2026
31/10/2027
ANMMS81001R
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
Alunne/i scuola Primaria

13
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Lingue europee

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

03/06/2026 09:35

14
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

03/06/2026 09:35

MODULO

Educazione motoria; sport, gioco didattico
284412 - AnimaAli per Crescere

L'obiettivo principale & quello di favorire l'inclusione, la socialita, il
rispetto per se stessi, per gli altri e per 'ambiente attraverso
attivita ludico/ sportive, possibilmente di equitazione, realizzate
con il ricorso a diverse professionalita interne e/o esterne, e/o
associazioni, operatori economici, reperiti anche attraverso la
collaborazione con gli enti del territorio.

Questo progetto mira a garantire pari opportunita, promuovendo
valori fondamentali come la collaborazione, la gestione positiva
dei conflitti e il rispetto reciproco.

Attraverso lo sport e il prendersi cura degli animali si vuole offrire
ai bambini benefici a livello fisico, emotivo e sociale, che
promuovono la loro responsabilita, pazienza e attenzione,
competenze che possono poi essere trasferite alla vita quotidiana
e alle relazioni interpersonali.

Il progetto "AnimaAli per Crescere" si propone quindi di creare un
ambiente inclusivo e stimolante, dove tutti gli alunni possono
sperimentare il piacere dell'apprendimento attivo e partecipativo,
imparano a superare le proprie paure, lavorano insieme per
raggiungere obiettivi comuni e rispettano le diversita, al fine di
promuovere il benessere fisico e psicologico di ciascun bambino e
la costruzione di una comunita scolastica piu coesa e solidale.

01/10/2026
31/07/2027
ANEES81003X
15

30

Alunne/i scuola Primaria

15
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

AnimaAli per Crescere

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

03/06/2026 09:35
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

03/06/2026 09:35

MODULO

Educazione motoria; sport, gioco didattico
284424 - AnimaAli per Crescere

L'obiettivo principale & quello di favorire l'inclusione, la socialita, il
rispetto per se stessi, per gli altri e per 'ambiente attraverso
attivita ludico/ sportive, possibilmente di equitazione, realizzate
con il ricorso a diverse professionalita interne e/o esterne, e/o
associazioni, operatori economici, reperiti anche attraverso la
collaborazione con gli enti del territorio.

Questo progetto mira a garantire pari opportunita, promuovendo
valori fondamentali come la collaborazione, la gestione positiva
dei conflitti e il rispetto reciproco.

Attraverso lo sport e il prendersi cura degli animali si vuole offrire
ai bambini benefici a livello fisico, emotivo e sociale, che
promuovono la loro responsabilita, pazienza e attenzione,
competenze che possono poi essere trasferite alla vita quotidiana
e alle relazioni interpersonali.

Il progetto "AnimaAli per Crescere" si propone quindi di creare un
ambiente inclusivo e stimolante, dove tutti gli alunni possono
sperimentare il piacere dell'apprendimento attivo e partecipativo,
imparano a superare le proprie paure, lavorano insieme per
raggiungere obiettivi comuni e rispettano le diversita, al fine di
promuovere il benessere fisico e psicologico di ciascun bambino e
la costruzione di una comunita scolastica piu coesa e solidale.

01/10/2026
31/10/2027
ANEES81002V
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
Alunne/i scuola Primaria

17
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

AnimaAli per Crescere

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo
Base Tutor Costo ora formazione
Base Esperto Costo ora formazione
Gestione Gestione Costo ora persona
TOTALE

DICHIARAZIONI

Valore unitario

5,10€/ ora

Importo
€ 900,00
€ 2.100,00
€ 2.295,00

€5.295,00

M si dichiara di essere in possesso dell’'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari

richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto & coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione

Scolastica?
Risposta:
- Sl

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita"

Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?
Risposta:
- Sl

03/06/2026 09:35

18



